
Дизайн-проектирование 
мультимедийных приложений

Тут будет текст, просто потому, что его ожидают



Этапы ведения проекта

Анализ;

Проектирование;

Реализация;

Тестирование;

Публикация;

Поддержка.



Анализ

Сбор информации о проекте;

Сбор информации о 

пользователе;

Сбор информации о 

платформах;

Анализ рынка.



Сбор информации 
о проекте



Сбор информации 
о пользователе



Сбор информации 
о платформах



Анализ рынка



Проектирование

Мудборд;

Пользовательские истории;

Карта экранов;

Вайрфреймы;

Прототип.



Мудборд



Пользовательские 
истории



Карта экранов



Вайрфреймы



Прототип



Реализация

Ui-kit;

Экраны;

Адаптив.



Ui-kit



Экраны



Адаптив



Тестирование

На пользователях;

Тестирование на соответствие 

критериям качества 

реализации.



На пользователях



Тестирование на соответствие 
критериям качества 
реализации



Публикация



Поддержка



Всем бобра!


